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SKOLNI DIGITALNI STUDIO

Skolni program pro digitalni dobu
Skutecné projekty. Skutec¢né zkusenosti.

Digitalni technologie a uméla inteligence méni zpUsob
prace i vzdélavani.

Skolni digitaIni studio pfedstavuje novy model
projektové vyuky, ve kterém Zaci spolecné navrhuiji,
vytvareji a dlouhodobé rozvijeji digitalni reseni s
redalnym prinosem pro vlastni Skolu.

Cilem neni vytvorit jednorazovou aplikaci, ale
prostredi, které bude rist spolecné se skolou a které
budou kazdoroc€né rozvijet dalSi generace zaka.
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Skolni digitalni studio v kostce

Skolni digitalni studio propojuje projektovou vyuku, moderni technologie a principy moderniho projektového Fizeni. Zaci pracuji na
skutecnych projektech, rozvijeji vlastni napady i potreby Skoly a vytvareji dlouhodobé udrzovany digitalni prostor skoly. Projekt skole
pfinese prvni produkt jiz v prdbéhu prvniho roku programu.
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MYSLENKA PROJEKT PRODUKT DLOUHODOBY ROZVOJ
Studenti objevuji problémy Planuji, zkoumaji, uci se Vznikaji skute¢né vystupy Studenti se zlepsuji, posiluji
kolem sebe a prichazeji nové dovednosti s redlnou hodnotou sebevédomi a pfipravuji se
s vlastnimi napady. a tvori Feseni. pro uzivatele. na budoucnost.

Program je pfipravovan v souladu s cili RVP a Ize jej pfizplsobit potfebam kazdé skoly. Navazuje na béZnou vyuku, podporuje
spolupraci mezi predméty a propojuje projekty skoly. Program zrealizujeme v ceském ¢i anglickém jazyce nebo bilingvné (CLIL).



ProcC pravé ted

Skoly stoji pFed vyzvou pfipravit zaky na svét, ve kterém budou bézné vyuZivat umélou inteligenci, digitalni nastroje, kritické
mysleni a také tymovou spolupraci.

Nestaci technologie pouzivat — studenti by méli rozumét tomu, jak vznikaji. Projekt nabizi bezpecné prostredi, kde si mohou
vyzkouset cely proces od napadu pres ndvrh az po dlouhodobou spravu skute¢ného produktu.

Investice do digitalizace Dal to nejde? Kratkodoby Stfednédoby Dlouhodoby
-> odemykani potencialu S ndmi ano! efekt programu efekt programu efekt programu
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TRADICNI VYUKA DIGITALIZACE SPOLUPRACE TVORBA PRODUKTY DLOUHODOBY
A DOPAD ROZVOJ
Informace, které Technologie ve vyuce, Studenti spolupracuji, Vznikaji napady,
A A studenti prijimaji. noveé nastroje. sdileji a komunikuji.
& @ @

projekty a fegeni. Reélné vystupy, Skola, ktera inovuje,
! které maji smysl. roste a inspiruje.



Prinos pro skolu

Skolni digitalni studio pomahd propojit projekty, které

dnes vznikaji oddélené v riznych tfidach a predmétech.

Skola postupné buduje vlastni digitalni platformu —
mobilni nebo webovou aplikaci —, ktera se kazdym
Skolnim rokem rozsifuje o nové funkce, obsah i napady.

Vznika spolecny prostor pro komunikaci zaka, uciteld,
rodic(, ale také absolventll i partner( skoly, ktefi dosah
projektu zvysuiji.

Program soucasné podporuje moderni image Skoly,
usnadnuje prezentaci pfi dnech otevrenych dveri a
mUzZe byt atraktivni také pro nové, inovativné smyslejici
pedagogy.

Pritom nepridava administrativu ani nepridava praci
stavajicim pedagoglim.

ABSOLVENTI
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SKOLNI
PARLAMENT

~ KALENDAR

Co kdyby...

LYY S

...kazdy skolni projekt
neskoncil jeho odevzdanim?

Kazda nova generace
studentl navazuje na praci
té predchozi a spolecné
vytvari digitalni dédictvi
Skoly.



Jak program funguje

Dlouhodoby $kolni program, ktery propojuje informatiku, dal$i predméty, projekty a Zivot $koly. Zaci vytvateji digitalni produkt,
ktery se postupné rozsifuje o nové funkce, obsah i projekty.
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8% UCITELE

« Planuji a vedou projekty
« Sdileji materialy a zadani
« Sleduji pokrok a vysledky

Q zAci

® >

« Pracuji na reélnych projektech

« Tvori, spolupracuji, prezentuji
» Rozvijeji své dovednosti

JEDNA
APLIKACE

m PREDMETY

» Propojeni napri¢ predméty

» Mezipfedmétové projekty
« CLIL a praktickeé souvislosti
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JEDNA KOMUNITA
Vsichni na jednom misté

JEDEN PROSTOR
Projekty, materidly,
komunikace

JEDEN PREHLED
Pokrok, vysledky,
dopad

JEDEN CiL
Smyslupliné uceni
a rozvoj

Kazdy ucitel, kazdy
predmét i kazdy rocnik
mUZe pfispét vlastnim
napadem a stat se
soucasti spolecného
digitdlniho prostoru
Skoly.

Skolni digitaIni studio
neni v zadném pfripadé
krouzek programovani.



Pedagogicky prinos
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NRVP / SVP —— ZPETNA VAZBA
Ramcovy vzdélavaci program P ’ Pravidelna reflexe a vyhodnoceni
Skolni vzdélavaci program PROJEKTOVA VYU KA posouvaji kazdy dal3i projekt.
e Klicové kompetence Studenti fesi redlné problémy, —
e Prlfezova témata spolupracuji a tvofi. & Hodnoceni procesu i vysledku
e Vzdélsvaci oblasti Q %) * = @ Reflexe a sebereflexe

s - @ Upravy a zlep3ovani
Zkoumani  Planovani Tvorba Prezentace
@ ¥ 1
/) ROZVOJ STUDENTU
i l l Kompetentni, kreativni, zodpovédni )
Cile a kompetence [ " a pfipraveni na budoucnost. .Zpétné vazba pomaha
z RVP jsou zakladem rust studentdm, ucitelim
nasi prace. @ . 4 i celé Skole.
(Respektive dle SVP a NRVP) P X ' >
Kompetence Kreativita Zodpovédnost Spoluprace Pfipravenost

Program vychazi z princip(
projektové vyuky, rozviji klicové
kompetence podle RVP a
podporuje mezipredmétovou
spolupraci.

Nabizi prostor pro individualizaci
podle potreb skoly, jednotlivych
tfid i konkrétnich pedagogl a
pritom nepridava administrativu
ani praci pedagoglm. Program
dokaze dobre plnit body z
preventivnich opatfeni nebo v
ramci programu tato témata
zpracovavat. O odborné vedeni
projektu se postarame.

Ucitelé mohou navrhovat vlastni témata a vyuzivat aplikaci jako spolec¢nou platformu pro projektové dny, skolni akce. Taktéz lze
zakomponovat témata prevence rizikového chovani nebo rizné dlouhodobé vzdéldvaci projekty. Studenti ziskavaji redlnou pravidelnou
zpétnou vazbu od spoluzaku, uciteld i uzivatel( aplikace formou, kterd je jim blizka, a které rozumi (recenze, hodnoceni).



Prinos pro studenty

Studenti neresi modelové ulohy, nezabyvaiji se teorii, ale prinaseji vlastni napady, které realizuji, pripadné Studenti odchazeji
realizuji napady skoly. Tvori néco skutecného, coz je prirozena a ucinna motivace jak k seznameni se s ze Skoly s vlastnim
problémem, jeho pochopeni, ale také k hledani reSeni. Ziskavaji tak zkusenosti ze skutec¢nych projekta. skute¢nym
projektem, ktery
UCi se planovat, spolupracovat, komunikovat, efektivné vyuzivat Al a prevzit odpovédnost za spolecny vysledek. mohou ukazat na
Poznavaiji, jak funguje moderni vyvoj produktu — od prvniho navrhu pres testovani az po dlouhodobou udrzbu. pfijimacim
pohovoru, vysoké
% @ Skole i budoucimu
b — = zaméstnavateli.
Priklady novych
kompetenci:
- porozumeni
T—e o R @ > fungovani Al,
G e 9 e - kritické hodnoceni
NAPAD Al TYM PRODUKT PORTFOLIO vystupu Al,
P i - analytické mysleni,
Vsechno zacina Al pomaha hledat informace, Tym spolupracuije, Vznika funkéni produkt Projekt je soucasti portfolia
napadem. népady a fegent. planuje a tvofi. s redinou hodnotou. a otevira nové prilezitosti. - bezpecné

pouZzivani
4+ 0
g 4 & = digitalnich nastrojt



CLIL — ¢eska i anglicka varianta

Program lze realizovat v ¢eském i anglickém jazyce nebo formou CLIL. Zapojeni AJ dle Urovné
ucastnikd programu. Vhodné predevsim pro stfedni sSkoly.
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Vsechny prvky
uZivatelského

Asistent Napady Shrnuti CZ (—) EN
\

PREZENTACE

rozhrani Sablony, slidy,
infografiky
S in
o @B [_> a grafy
Al asistence,
doporuceni
a generovani M

Zpravy, e-maily,

oznameni
a aktuality
v
Manualy, navody, @ — . °
procesy a M ‘i *
metodiky
@ @
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Spoluprace Cloudové
v celém tymu uloZisté

Aktualizace
na jedno kliknuti

Pfesné Jednotny styl
preklady a terminologie

Piehledy
a statistiky

Studenti ziskaji zkuSenosti
z prostredi, podobnému
fungovani mezinarodnich
technologickych firem a
vyvojovych tymd.

Tato varianta je vhodna
zejména pro stredni Skoly,
gymnazia nebo skoly s
rozsifenou vyukou cizich
jazykad.

Pozn.: nékteré pouzivané
vyvojové nastroje mohou
primo vyzadovat znalost
ciziho jazyka.

CZ<—EN



Spolecny digitalni
prostor skoly

Cilem programu neni vytvorit
pouze jednu aplikaci. Cilem je
postupné vybudovat spolecny
digitalni prostor Skoly.

Co zaCne jednou jednoduchou
mobilni aplikaci se maze velmi
rychle proménit v interaktivni
Skolni ¢asopis, nasténky, katalog
podcastu, prostor pro Skolni
parlament, sSkolni akce,
sportovni soutéze Ci prezentaci
vysledk(, ekologické projekty,
kroniku i dalSi napady student(
a uciteld.
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CASOPIS

Tvorte ¢lanky, rozhovory
a reportaze ze Skoly.

Poznej nové lidi, sdilej
a spolupracuj.

Al

Al pomocnik pro napady,
texty, obrazky a feseni.

'éé}/

SPORT

Vysledky, tymy, tréninky

a sportovni vyzvy.

\ / PODCAST
Natécejte, sdilejte

a inspirujte ostatni.
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PARLAMENT

Zapojte se do déni,
hlasujte a mérite Skolu.

Ahoj, Martine!

Projekty

v
[FSY

Komunita

.m L L
Kalendar Moje portfolio — - !i '
Aktivity Zobrazit vie AKCE

Planujte akce, zapisujte
ucast a sdilejte zazitky.

Novy projekt pfidan
Skolni podcast - dil 3 pied2h

a a @ a2
N =

KRONIKA

Ukladejte vzpominky,
fotky a dlleZité okamziky.

@ Jedna aplikace.
Cela Skola. Spolé¢né.

Kazdy novy
projekt rozsiruje
moznosti celé
platformy. Skola
tak ziskava zivy
systém, ktery se
kazdym Skolnim
rokem rozviji,
misto rady
izolovanych
projektl, které
po Case
zaniknou.



Ukazka

https://lovable.dev/preview/UKLKdJAiwBppRznYPZ5KIJUXI9BUXfcO

Se souhlasem ZS Horni Slavkov, Nadrazni 683, P.O.


https://lovable.dev/preview/UKLKdJAiwBppRznYPZ5KIJUXI9BUXfcO

Jeden program — tfi moznosti zapojeni

Program je navrien modularné tak, aby mohl rist spoleéné se $kolou nebo studenty. Skola m@Ze zvolit a podporovat libovolnou
kombinaci zapojeni.

Zakladni Skolni digitalni Inovacni dilna urcena Digitalni inkubator pro

| studio, pro vznik | zaklm, kteri chtéji - pokro¢ilé projekty, pfipravu
spolec¢ného projektu pro | rozvijet, zkouset a ‘ ' naredlny trh s redlnym

| Skolu. ﬁ realizovat vlastni napady. zpenézitelnym produktem.

PODPORA
SKOLY

3% %7

STUDIO DILNA INKUBATOR

—— DOPAD

O Mentorstvi

) avedeni &%% Pro $kolu

Objevujeme napady Vyvijime, zlepSujeme Uvadime do Zivota, rosteme
a tvofime prvni prototypy. a ovéfujeme v praxi. a tvorime dopad.

9 Prostor ‘ . Pro komunitu
3 a vybaveni 12l amésto

@ Design thinking @ Vyvoj a iterace @ Go-to-market
cOp Komunita 5
LY aspoluprace @ Rychlé prototypy Q Zpétna vazba a Udrzitelnost @ Pro svét

0 Testovani napadu 0 Pilotni nasazeni Skélovani dopadu 7

1. ZAKLAD 2. ROZVOJ 3. PROJEKTY 4. AKCELERACE o) 5. DOPAD
Prostor, nastroje x Mentorstvi, vzdélavani Propojovani s praxi, L Finan¢ni a expertni @ Méreni dopadu

a zakladni vedeni. a metodicka podpora. partnery a zdroji. podpora, viditelnost. a Sifeni vysledkd.



Skolni digitalni studio

Zakladni program je uréen celé skupiné zaku
- rocniku, tridé a podobné.

Spolecné navrhuji a vytvareji digitalni reseni
pro skolu pod odbornym vedenim. Soucasti
programu neni jen vyvoj, ale také testovani,
sbér zpétné vazby, udrzba a predavani
projektu dalsim ro¢nikiim, proto je vhodné
do projektu zahrnout idealné 2 rocniky (8. a
9.).

Vysledkem je dlouhodobé udrzitelny
produkt, ktery se kazdym rokem rozsiruje o
nové funkce a obsah.

Program muze byt realizovan jako projektova

vyuka, volitelny predmeét, skolni klub nebo
jind forma pravidelné spoluprace.

“\q Data a zpétna vazba nas provazi celym cyklem a pomahaji délat lepsi rozhodnuti.

+ analyza vysledkd
* nové prileZitosti

« inovace a rast

4 ; NASAZUJEME
2

* nasazeni a monitoring

« podpora uzivateld
+ sbér dat a metrik

000 &%

N ZJISTUJEME
* potieby a prilezitosti
+ data a fakta

« trendy a inspiraci

ZlepSujeme a rozsifujeme
na zékladé zkusenosti.

VYZKUM

Rozumime problému,
uzivatelim a datiim.

™

CYKLUS INOVACE

i
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PROVOZ  \_

Reseni nasazujeme
a prinasi hodnotu.

OVERUJEME
+ testy a zpétna vazba
+ pouzitelnost

+ vykonnost a bezpe¢nost

UcCime se. Tvorime. ZlepSujeme.

Stale dokola.

4

TESTOVANI

Ovérujeme kvalitu,

funkcnost a uzitecnost.

v

NAVRH

Generujeme napady
a navrhujeme feseni.

©

VYVOJ

Stavime feSeni
krok za krokem.

f PLANUJEME

+ napady a koncepty
« uZivatelské scénare

* prototypy a architekturu

|+ <[> vyrvaive

+ funkce a obsah
« integrace a data

+ bezpecné a udrzitelné



Inovacni dilna

Inovaéni dilna je uréena zak@im, kteFi chtéji jit nad rdmec spole¢ného projektu. U&astnici mohou samostatné nebo v malych tymech
vytvaret vlastni aplikace, hry, nebo webové projekty. Idealni kapacita do 20 ucastnikll, max. 25 pro zajisténi individualniho pfistupu.

Tri urovné zapojeni dle moznosti Ci potreb Skoly -
od prvnich krokt k redlnym projekttiim a dovednostem pro Zivot.
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UROVEN 1 UROVEN 2 UROVEN 3

Objevujeme a zkousime mRap Tvofime a spolupracujeme 25 Tvofime v rdmci vyuky
Bezpecny prostor pro zvédavost, Pravidelnd prace na projektech, sdileni Projekty propojené s RVP, hodnocené
nové napady a prvni zkusenosti. napadu, zpétna vazba a mentoring. vystupy a dovednosti do portfolia.

[~
@ Zéabavné aktivity a mini-projekty r‘g% Tymové projekty a role [:_:] Strukturované projekty v RVP
0> ’ 4 y . ¥ , /-" .
~\ Prace v malém tymu Mentoring a zpétna vazba 7oll  Hodnoceni a sebereflexe
Q Rozvoj zajmu a kreativity g Prezentace a redlné vystupy 5 Vystupy do portfolia a praxe
c Idedlni start pro kazdého. & Prohlubujeme dovednosti. Dovednosti pro Zivot.
+ Dobrovolné, neformalni, inspirativni. » Spoluprace, odpovédnost, vysledky. Uznané vystupy, pfipravenost do budoucna.

Priklady dalSich ziskanych kompetenci: samostatnost, schopnost dokoncit rozpracovany projekt, focus, sdileni zkusenosti, rozvoj vlastnich napadu.



Digitalni inkubator

RozsSirena varianta programu urcena predevsim pro stredni Skoly a mimoradné motivované studenty. Doporuceno na min. 2 skolni roky.
Mozno navazat na Skolnim digitalni studio i Inovaéni dilnu, nebo realizovat samostatné. Inkubator je uréen pro 1 nebo 2 tymy a cca 10

Ucastniku. Cesta od napadu k dopadu -
z myslenky vytvarime redlné projekty, které maji smysl.

AgA

J’

Objevujeme problémy
kolem sebe a hledédme produktu s kli¢ovymi
funkcemi.

—_—— -———

RELEASE

Uvadime produkt na trh
a prinasime hodnotu

MVP TESTOVANI UZIVATELE

Zapojujeme prvni uzivatele,
naslouchame jim a zlepSujeme
podle jejich potfeb. co nejvice lidem.

Ovéfujeme napad v praxi,
sbirame zpétnou vazbu
a data.

Vytvarime prvni verzi

smyslupina feseni.
e e —e

Umoznuje rozvijet vlastni produkty az do podoby realné pouzitelné aplikace nebo sluzby. Poskytneme odborny mentoring, zkusenosti
a poradenstvi pro spusténi a uvedeni produktu na trh. Studenti si vyzkousi planovani projektu, validaci napadu, praci s Al, prezentaci

vysledk i pfipravu uvedeni produktu na trh.

Cilem neni podnikani za kazdou cenu, ale ziskani zkusenosti, které odpovidaji fungovani modernich technologickych firem.



Jak pilot probiha

Pilotni program je navrzen tak, aby byl dlouhodobé udrzitelny a zaroven ¢asové zvladnutelny. Zaklad tvofi jedno prezencni setkani
tydné v rozsahu pfiblizné dvou vyucovacich hodin, online diskuze a pravidelna online komunikace.

Skolni digitaIni studio nikdy nekondi.

Kazdy rocnik prebira skutecny produkt, ktery uz pouzivaji spoluzaci, ucitelé, rodi¢e nebo verejnost, a posouva ho dal. Timto

zpUsobem vznikne unikatni produkt, ktery ani povedena projektova vyuka nedokaze vytvorit.

A jak vypada prvni rok projektu? Kdy mizete ocekavat prvni verzi aplikace? Na dalsi strance jsme pro vas pfipravili modelovy
prichod prvnim skolnim rokem, nicméné zdlezi na konkrétnich pozadavcich, cilech a individudInim potfebam kazdé skoly. Spusténi

programu predchazi dohoda s vedenim skoly na cilech hlavnich i dil¢ich a na dalSich individudlnich potrebach.

- priklad prubéhu prvniho roku na dalsi strané

S S podporou $koly o®o MENTORSTVI S NASTROJE ZPETNA VAZBA . DATA A METRIKY DOPAD

Eﬂa V kazdé fazi mame zazem, @R  Zkuieni privodci P‘/I Moderni technologie \"-J Pravidelné se ugime .l' Rozhodujeme se na zékladé ' Méfime Gspéch a vytvéiime
] mentory a rediné zkusenosti. na nasi cesté, a Al asistence. a iterujeme. faktd, ne dojmdi. pozitivni zmény.
A Ve # MYSLENKA JE ZAGATEK. DOPAD JE CiL.

\/\I



©Q zini
@‘ Poznat problém,
sestavit tym

ciL
Uvedeni do projektu, tymy a role.
Vyzkum a sbér dat, validace napadi.

KOMPETENCE
+ Design Thinking
« Brainstorming

« Komunikace a spoluprace
* Vyzkum a analyza

Q NASTROJE
« ChatGPT, Claude, Perplexity

« Notion, Linear, Airtable, Jira

9 RIJEN

D Vybrat népady a prvni
@ funkce do MVP

CiL
Vybér ndpadl a prvnich funkci
do prvni verze aplikace.

KOMPETENCE
« Prioritizace napad(

+ UX a uZivatelské scénare
« Tvorba flow a wireframi
+ Prezentace a obhdjoba

Q NASTROJE
« Lovable, Canva, Miro

« Freeform, draw.io, PowerPoint

e LISTOPAD

Prvni prototyp - celek

prezentovatelny

a testovatelny

ciL
Vytvorit prvni klikaci prototyp,
otestovat a ovéfit feseni.

KOMPETENCE
« Prototypovani
« UzZivatelské testovani

» Sbér a vyhodnoceni zpétné vazby
* Iterace a ovéfeni feeni

Q NASTROJE
+ Lovable, Al nastroje

« Figma, ChatGPT

o PROSINEC i

@ Navrh architektury
a zahdjeni vyvoje

ciL
Navrh architektury, databaze a designu.
Pfiprava grafiky a zahajeni vyvoje.

KOMPETENCE
« Architektura aplikace
+ Databaze a systémova feSeni

« Design systém (paleta, fonty, styl)
+ Prace s grafickymi prvky

Q NASTROJE
» FlutterFlow, Firebase, Firestore

« Canva, Figma

LepeN-BkezeN ——() pusen

Iterativni vyvoj
< / > MVP verze

ciL
Vyvinout funkéni MVP verzi
v iteracich.

aa KOMPETENCE
« Programovani bez kédu
« Debugging a testovani
« Tymova spoluprace
« Prace v iteracich (sprinty)

NASTROJE
Q + FlutterFlow, Firebase, Firestore
« Al nastroje, Git

/\, CYKLUS POKRACUJE

/\/ Kazdy rok nové napady,

nové funkce, lepsi aplikace.

_>

00o Pfiprava prvni verze
CCYY  pro testery

ciL
Prvni testovatelna verze a zapojeni
skuteénych tester(.

KOMPETENCE
* QA a testovani
+ Sbér zpétné vazby
+ Ladéni a vylepSovani

NASTROJE
g « TestFlight, Google Play
+ Internal Testing, Firebase

000 AN
o > a0l

Vyvoj a iterace
novych funkei

Novi studenti
nové napady

9

KVETEN © cerven >
éE Pfiprava vydani = Vydani aplikace
a legislativa Pha, a predani projektu
ciL ciL

Pfiprava na vydani, web, GDPR
a marketingové materialy.

TN KOMPETENCE
q}) + GDPR a ochrana osobnich daju
« Publikace na App Store a Google Play
«» Tvorba popist a marketingu
« Web aplikace

NASTROJE
Q « App Store Connect, Google Play Console
« Firebase, Canva, Webflow / nastroje

000
o >

Nové vydani
a rlst dopadu

UZivatelé a zpétna
vazba z praxe

Schvéleni a vydani aplikace.
Monitoring a pfedani projektu.

ga KOMPETENCE
+ Monitoring a analyza
+ Marketing a komunikace
« Evaluace a zlepSovani
« Predani dalSimu rocniku

NASTROJE

Q + Firebase Analytics, Crashlytics
« Firestore, Social media

N DLOUHODOBY DOPAD
ﬁ Spoleéné tvofime uZiteéné produkty,

které maji smysl pro $kolu i svét.




Shrnuti variant programu a ceny

STUDIO

Objevujeme napady

Rozsah min. 2 vyucovaci hodiny tydné prezencné. Bonus 100 000 K¢
sleva na dalsi z produktd nize.
Limit cca 30 Ucastnikd / 1 projekt.

a tvofime prvni prototypy. |

Zakladni Skolni digitalni studio, pro vznik spole¢ného proijektu pro Skolu. |

300 000,- Kc
'+ DPH /Skolni rok |

Inovacni dilna uréena zakdm, ktefi chtéji rozvijet, zkouset a realizovat
vlastni napady.

'Rozsah 2 vyucovaci hodiny tydné.
'Limit cca 20 ucastnikd / max 20 projektd.

3%

DILNA

Vyvijime, zlepSujeme

250 000,- K&
'+ DPH /3kolni rok
|| nebo 150 000 K& |
ﬂ' se Studiem

a ovéfujeme v praxi.
@ Digitalni inkubator pro pokrocilé projekty, pFl’pravufna realny trh s
£ realnym produktem.

INKUBATOR Rozsah min. 2 vyucovaci hodiny tydné prezenéné.

Uvadime do Zivota, rosteme | | jmjt cca 10 Ucastnikd / max 2 projekty.

a tvofime dopad.

250 000,- Kc
}+ DPH /$kolni rok
nebo 150 000 K¢ |
j se Studiem

Varianty Dilny
a Inkubatoru
dle financovani:

1. Hrazeno rodic¢i 2. Cast rodice, 3. VOLITELNY | Hrazeno
KROUZEK | Dobrovolné - COWORKING [sponzori, Skola PREDMET Skolou




Otazky a odpovedi
Nevahejte se na mne obratit v pripadé jakychkoli dotaz(l. NiZe priklddam casté Otdzky a odpovédi, které by vas mohly zajimat:

Opravdu zvladnou déti vytvofit mobilni aplikaci a takovy projekt realizovat?

To je naprosto legitimni otazka. Cilem programu neni, aby déti samostatné naprogramovaly celou aplikaci. Stejné jako v realnych technologickych firmach ma kazdy ¢len tymu jinou roli. Studenti prichazeji s napady,
zkoumaji potreby uzivatell, navrhuji feseni, pripravuji grafiku, testuji aplikaci, sbiraji zpétnou vazbu, prezentuji vysledky a podileji se na rozhodovani o dalSim rozvoji produktu.

Odborné vedeni projektu, architekturu aplikace, technicka rozhodnuti i samotny vyvoj zajistuji ja. Diky tomu mohou studenti pracovat na skute¢ném produktu a soucasné ziskavat zkusenosti z redlného vyvoje
modernich digitalnich feseni, aniz by je limitovala jejich souc¢asna Uroven programatorskych znalosti. Cilem neni vychovat programatory béhem jednoho skolniho roku, ale ukazat studentlim, jak vznikaji moderni
digitdIni produkty, jak funguje tymova spoluprace a jak mohou své napady proménit ve skute¢nost.

Kdy mGZeme ocekavat prvni dopady ¢i vysledky, prvni verzi aplikace?
Prvni prototyp, ktery si kazdy mUzZe realné , osahat” muze vzniknout velmi brzy (jednotky uc¢ebnich hodin), prvni testovatelna verze v jednotkach tydna, prvni produkéni verze v jednotkach mésict - dle rozsahu
aplikace, funkci a schopnosti a miry zapojeni Gcastnik(. V pfipadé individudinich potieb sSkoly muiZe byt termin pfedem dohodnuty.

Co kdyz program skonéi a jiz jej neprodlouzime? Co bude s aplikaci?

V pfipadé, Ze se nedohodneme na pokracovani programu a bude existovat produkéni verze aplikace na App Store / Google play a podobné, individualné se dohodneme na jedné z nasledujicich variant - a) ukonéeni
podpory vsech verzi aplikace a jeji vypnuti, b) idrzba a zajisténi provozu stavajici aplikace s cenou dle narocnosti a naklad v daném case, c) prevzeti a pfevedeni administrace/spravy vech G¢tl na IT specialistu Skoly
¢i 3.stranu urcenou skolou.

Co bezpecnost aplikace a osobni tidaje a podobné?
Program bude realizovan a funkce pro aplikaci budou vybirany tak, abychom minimalizovali riziko kybernetického utoku, nebudeme zpracovavat osobni Gdaje, které by mohly uniknout a podobné. Pokud by néco
takového bylo pfimo skolou poZzadovano, budeme fesit individudlné véetné zabezpeceni a nakladl s tim spojenych pfi zapojeni odbornych 3.stran pro zajisténi garance kybernetické bezpeénosti.

Kdo vlastni vzniklou aplikaci?

Program pocitd s tim, Ze vlastnikem vysledné aplikace bude skola, pokud to umozni legislativa a podminky distribu¢nich platforem (napt. App Store nebo Google Play). V pfipadé odlisnych poZadavk( Skoly nebo
specifickych pravnich okolnosti Ize zpUsob vlastnictvi a spravy individualné upravit smluvné. Soucasti programu je také vedeni studentt k bezpecnému a odpovédnému vytvareni digitdlniho obsahu. Studenti se uci
respektovat autorska prava, licencni podminky, pravidla pouZivani Al nastrojti i zdsady ochrany dusevniho vlastnictvi ¢i osobnich udaj.

Co kdyz se béhem roku zméni vedeni skoly? Nebude projekt zavisly na jednom clovéku?
Pilotni program je odborné veden autorem projektu. Diky tomu muZe skola vyuzit zkusenosti z vyvoje digitalnich produktd, projektového fizeni i prace s Al. Soucasné od zac¢atku vznika metodika, dokumentace a
vzdélavaci materialy, jejichZ cilem je, aby byl program dlouhodobé prenositelny a postupné zapojoval dalsi lektory i Skoly.

Jaka je role ostatnich ucitelti v programu?

Zapojeni pedagogt je zcela flexibilni a pFizplsobuje se moznostem i zajmu konkrétni Skoly. Ucitelé nemusi umét programovat ani mit zkusenosti s vyvojem aplikaci. Jejich role spociva predevsim v tom, Ze mohou
pfichazet s napady, navrhovat témata, poskytovat zpétnou vazbu, vyuZivat vznikajici aplikaci pfi vyuce nebo podporovat studenty pfi ovérovani jednotlivych reseni. O odborné vedeni projektu, organizaci vyvoje i
technickou realizaci se staram ja. Cim vice ucitel(l bude vyslednou platformu vyuZivat a rozvijet vlastnimi ndpady, tim vét$i hodnotu bude mit pro celou gkolu. Aktivni technické zapojeni pedagogti viak neni
podminkou Uspéchu programu.



Kazda generace studentli muze Skole néco predat.

NS
w/

Vérim, ze Skoly mohou byt mistem, kde nevznikaji pouze znalosti, ale také
skutecné napady, projekty a zkuSenosti. Rad Vam osobné predstavim
moznosti pilotniho programu a spolecné prodiskutujeme, jak by mohl
fungovat prave ve Vasi skole.

Bc. Pavel Dvoidk Dékuji za Vas cas
+420 731 545 476 , .
Vice o mné:

dvorak.konzultace@gmail.com www.linkedin.com/in/pavel-dvorak-01a85412a
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